
Liceum Ogólnokształcące
podstawowy

Nr 
lekcji

Temat lekcji Omawiane zagadnienia Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń:

2 • stosuje podstawowe zasady edycji tekstów
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  formatuje znaki, akapity i strony
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  wykorzystuje tabulatory
•  sprawdza poprawność pisowni
•  obramowuje akapit i stronę
•  ustala orientację strony

5 •  spełnia kryteria oceny dobrej
•  tworzy zróżnicowane dokumenty tekstowe

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  tworzy zróżnicowane dokumenty tekstowe, w tym stosuje tabulatory, obramowania i inne narzędzia 
formatowania

2 • zna podstawowe zasady łamania i składu tekstu
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  stosuje formatowanie za pomocą stylów
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  modyfikuje style
•  wykorzystuje automatyczne dzielenie wyrazów

5 •  spełnia kryteria oceny dobrej
•  wstawia do tekstu proste wzory matematyczne
•  wstawia grafikę do dokumentu

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  pracuje w trybie recenzji, wstawia komentarze
•  wstawia do tekstu rozbudowane wzory matematyczne

Poziom:

1 Podstawy edycji 
tekstu

Czcionka i akapit. Układ strony i 
obramowanie. Tworzenie 
zestawień za pomocą 
tabulatorów. Ustalanie orientacji i 
obramowanie stron. Sprawdzanie 
poprawności pisowni i gramatyki. 
Korekta znaków 
interpunkcyjnych.

2 Przygotowanie 
publikacji do druku

Podstawowe zasady łamania i 
składu tekstów. Przygotowanie 
dokumentu z zastosowaniem 
podziału na kolumny oraz stylów. 
Wstawianie rozbudowanych 
wzorów. Praca w trybie recenzji. 
Dodawanie komentarzy. 
Wstawianie grafiki.

Wymagania edukacyjne dla przedmiotu informatyka

Klasa 2

Edytor tekstu



2 • przygotowuje dane do korespondencji seryjnej
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  planuje etapy korespondencji seryjnej
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  opracowuje wzorzec
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  generuje serię dokumentów
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  wstawia grafikę do korespondencji seryjnej

2 • zna cechy charakterystyczne grafiki rastrowej
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  zna zastosowania grafiki rastrowej
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  tworzy i edytuje proste rysunki w programie GIMP
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  dobiera właściwe narzędzia do obróbki grafiki rastrowej
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  tworzy zaawansowane rysunki w programie GIMP
2 • wyjaśnia, czym są warstwy
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  wymienia formaty plików graficznych i objaśnia ich zastosowanie
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  zna podstawowe zasady pracy na warstwach
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  wykorzystuje warstwy przy tworzeniu grafiki rastrowej
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  tworzy animację w formacie GIF z wykorzystaniem warstw i filtrów

Wykorzystanie warstw do 
przygotowywania grafiki. Różne 
formaty obrazów. Tworzenie 
projektu graficznego 
spełniającego określone kryteria.

3 Korespondencja 
seryjna

Grafika rastrowa

Zastosowanie i generowanie 
korespondencji seryjnej. 
Wykorzystanie korespondencji 
seryjnej do tworzenia etykiet 
zawierających tekst i grafikę.

5

Podstawy edycji 
grafiki rastrowej

Praca na 
warstwach

4 Sposoby zapisu obrazu. Obraz 
złożony z pikseli. Podstawowe 
narzędzia programu GIMP. 
Tworzenie map plastycznych.



2 • modyfikuje kolorystykę zdjęć
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  koryguje zniekształcenia na zdjęciach
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  kadruje obrazy
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  poprawia kompozycję zdjęć
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  dobiera narzędzia do retuszu zdjęć tak, aby uzyskać określone efekty
2 • opisuje budowę i funkcje okładki książki tradycyjnej
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  opisuje budowę i funkcje okładki e-booka
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  planuje etapy opracowania projektu graficznego okładki
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  projektuje prostą okładkę w edytorze GIMP
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  projektuje zaawansowaną graficznie okładkę w edytorze GIMP

2 • z pomocą nauczyciela wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem operacji na obiektach
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  omawia pojęcie grafiki wektorowej, jej wady i zalety
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  wykonuje podstawowe operacje na obiektach
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  ustawia kontur i wypełnienie obiektu
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  wykorzystuje różne obiekty do wykonania skomplikowanych rysunków

Cechy charakterystyczne grafiki 
wektorowej. Tworzenie i 
przekształcanie rysunków w 
programie Inkscape. Operacje na 
obiektach.

Podstawy edycji 
grafiki wektorowej

6

8
Grafika wektorowa

7 Projektowanie 
okładki do książki i 
e‑booka

Przygotowanie projektu okładki 
do książki tradycyjnej oraz 
elektronicznej z wykorzystaniem 
nabytych do tej pory 
umiejętności.

Od aparatu fotograficznego do 
obrazu na ekranie. Korekta 
obrazów, stosowanie filtrów. 
Przekształcanie plików 
graficznych z uwzględnieniem 
wielkości i jakości obrazów.

Edycja fotografii



2 • z pomocą nauczyciela rysuje krzywe z wykorzystaniem narzędzia Pióro
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  wyjaśnia, czym są krzywe Béziera i kiedy się je stosuje
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  rozróżnia rodzaje węzłów, wygładza węzły
•  zamienia obiekt w ścieżkę

5 •  spełnia kryteria oceny dobrej
•  rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
•  wstawia deseń wzdłuż ścieżki
•  nakłada na ścieżkę tryb Spiro

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
•  wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania obrazków

2 • z pomocą nauczyciela tworzy kopię obiektu
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  klonuje obiekty 
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  tworzy układy klonów
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  tworzy motywy wykorzystujące interpolację
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  wykorzystuje mechanizmy klonowania do projektowania grafiki
2 • z pomocą nauczyciela wykorzystuje narzędzie Tekst, tworzy obiekt tekstowy
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  wstawia tekst na ścieżkę
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  omawia budowę logo i charakteryzuje logotyp
•  tworzy prosty logotyp

5 •  spełnia kryteria oceny dobrej
•  wykorzystuje deformację obwiedni 
•  projektuje logo tekstowo-graficzne, tworzy wizytówkę

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  tworzy różne wersje logo do użycia w różnych okolicznościach

10

Projektowanie logo Opracowanie projektu 
graficznego. Edycja tekstu wzdłuż 
ścieżki. Umieszczanie liter w 
kształcie.

11

Krzywe Béziera. Modyfikowanie 
ścieżek, edycja węzłów. 
Rozmieszczanie kopii wybranego 
obiektu.

Praca z krzywymi

Kopiowanie i klonowanie 
obiektów. Edytowanie obiektów 
o nieregularnych kształtach. 
Tworzenie układu klonów.

Przekształcanie 
obiektów

9



2 • omawia funkcje infografiki
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  przedstawia historię rozwoju infografiki oraz jej najnowsze trendy
4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej

• tworzy prostą infografikę
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  tworzy infografikę, stosując zasadę czterech kroków
•  ocenia infografikę własną i innych uczniów

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  tworzy własne zaawansowane projekty

2 • zna etapy tworzenia strony WWW
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  planuje etapy tworzenia strony WWW
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  przygotowuje projekt prostej witryny WWW
5 • spełnia kryteria oceny dobrej 

• przygotowuje projekt witryny WWW
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  projektuje witrynę na urządzenia mobilne
2 • z pomocą nauczyciela tworzy szablon strony WWW
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  samodzielnie tworzy szablon prostej strony WWW
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  samodzielnie tworzy szablon strony WWW
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  wstawia elementy do dokumentu HTML
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  definiuje główne składowe strony WWW

14 Podstawy pracy z 
HTML‑em

Standardy HTML. Elementy i 
znaczniki HTML. Tabele, grafiki, 
hiperłącza i inne elementy.

Projekt strony 
internetowej

Wyróżniki dobrej strony WWW. 
Narzędzia potrzebne do 
tworzenia strony WWW. 
Projektowanie stron na 
urządzenia mobilne. 
Przygotowanie serwisu WWW 
związanego z projektem 
społecznym.

Projektowanie 
infografiki

Funkcje infografiki. Elementy 
składowe infografiki. Narzędzia 
do tworzenia infografiki.

12

Tworzenie stron internetowych
13



2 • wie, czym są kaskadowe arkusze stylów
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  analizuje reguły CSS z pomocą nauczyciela
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  analizuje reguły CSS
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  projektuje wygląd typowych elementów strony
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  dostosowuje wygląd strony do różnych urządzeń
2 • waliduje kod HTML strony
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  waliduje arkusz CSS strony
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  dokonuje wyboru usługi hostingowej
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  publikuje stronę WWW na serwerze
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  ocenia stronę WWW pod względem realizacji założonego celu

2 • z pomocą nauczyciela wybiera temat projektu
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  samodzielnie wybiera temat projektu
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  określa zadania i przydział ról w projekcie
5 • spełnia kryteria oceny dobrej

• opracowuje harmonogram prac
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  planuje i pisze scenariusz filmu

15 Podstawy pracy z 
CSS‑em

Projektowanie wyglądu strony 
WWW. Typowe elementy strony: 
nagłówki, tekst podzielony na 
akapity, menu, obrazy, odnośniki, 
przyciski.

16 Publikacja i ocena 
strony WWW

Publikacja serwisu w internecie. 
Ocena strony. Utrzymanie 
serwisu.

Projekt: zastosowania AI
17 Planowanie 

projektu
Generowanie i opracowywanie 
pomysłów. Praca nad 
koncepcją projektu. Praca nad 
scenariuszem filmu.



2 • z pomocą nauczyciela nagrywa film
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  nagrywa film
•  tworzy nowy projekt w programie do montażu

4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej
•  importuje nagrania wideo i audio do Playlisty

5 •   spełnia kryteria oceny dobrej
•   wykorzystuje oś czasu do umieszczania nagrań, przycina nagrania

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  dodaje przebitki

2 • z pomocą nauczyciela definiuje przejścia pomiędzy klipami
3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 

• definiuje przejścia pomiędzy klipami
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  omawia zasady publikacji filmów
•  publikuje film

5 •  spełnia kryteria oceny dobrej
•  przygotowuje karty oceny koleżeńskiej i samooceny
•  publikuje film i rozpowszechnia film

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  przeprowadza ocenę koleżeńską filmu i samoocenę

2 • z pomocą nauczyciela tworzy kanał na YouTube
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  tworzy kanał na YouTube
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  omawia zasady publikacji filmów
•  publikuje film

5 •  spełnia kryteria oceny dobrej
•  przygotowuje karty oceny koleżeńskiej i samooceny
•  publikuje film i rozpowszechnia film

6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej
•  przeprowadza ocenę koleżeńską filmu i samoocenę

19 Przygotowanie 
filmu do publikacji

Definiowanie przejść między 
klipami. Dodawanie napisów i 
muzyki. Eksportowanie 
projektu.

18 Nagrywanie i 
wstępna edycja 
filmu

Nagrywanie filmu. Tworzenie 
nowego projektu w edytorze 
wideo, import materiałów. 
Umieszczanie zgromadzonych 
materiałów na osi czasu, 
przycinanie.

20 Publikacja i 
prezentacja 
projektu

Tworzenie kanału w serwisie 
YouTube. Publikowanie filmu w 
serwisie YouTube. Przygotowanie 
kart oceny filmu i kart pracy w 
zespole.



2 • wyjaśnia, czym jest internet rzeczy
3 •  spełnia kryteria oceny dopuszczającej

•  omawia urządzenia w inteligentnym domu
4 •  spełnia kryteria oceny dostatecznej

•  opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia
5 •  spełnia kryteria oceny dobrej

•  projektuje inteligentny dom
6 •  spełnia kryteria oceny bardzo dobrej

•  opisuje zastosowanie internetu rzeczy w różnych obszarach

21 Inteligentne 
urządzenia

Internet rzeczy. Planowanie 
inteligentnego domu. 
Bezpieczeństwo.

W cyfrowym świecie


