Wymagania edukacyjne dla przedmiotu informatyka

Klasa 3 Technikum, Liceum Ogdlnoksztatcace
Poziom: podstawowy

W cyfrowym sSwiecie

1 |[Systemy Przyktadowe systemy operacyjne 2 ® z pomocg nhauczyciela omawia rézne systemy operacyjne
operacyjne isieci [iich zastosowania. Sieci 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
komputerowe komputerowe. Sposoby R

krétko charakteryzuje sie¢ internet

i(flethyfikowania komputerow w 4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
stect. e samodzielnie omawia rézne systemy operacyjne i ich zadania
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
e sprawdza adres IP swojego urzadzenia
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ oblicza parametry sieci
2 |Inteligentne Internet rzeczy. Planowanie 2 * wyjasnia, czym jest internet rzeczy
urzadzenia inteligentnego domu. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Bezpieczeristwo. e omawia urzadzenia w inteligentnym domu
4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ projektuje inteligentny dom
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

® opisuje zastosowanie internetu rzeczy w réznych obszarach




3 |Cyberprzemoc Cyberprzemoc. Formy 2 e wyjasnia, czym jest cyberprzemoc

cyberprzemocy, Konsekwencje 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
cyberprzemocy. Pomoc dla ofiar e wymieni¢ i krétko scharakteryzowaé formy cyberprzemocy
cyberprzemocy. 4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
o okresdli¢ skutki cyberprzemocy
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ zareagowad, zaoferowaé pomoc osobie podlegajgcej cyberprzemocy
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e zwrécic sie do odpowiednich instytucji po pomoc

Tworzenie stron internetowych

4 |Projekt strony Wyrdézniki dobrej strony WWW. 2 ® zna etapy tworzenia strony WWW
internetowej Narzedzia potrzebne do 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
tworzenia strony WWW. °

planuje etapy tworzenia strony WWW

Projektowanie stron na a
urzgdzenia mobilne.
Przygotowanie serwisu WWW
zwigzanego z projektem

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
* przygotowuje projekt prostej witryny WWW
5 e spetnia kryteria oceny dobrej

spotecznym. e przygotowuje projekt witryny WWW
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ projektuje witryne na urzagdzenia mobilne
5 |Podstawy pracy z |Standardy HTML. Elementy i 2 ® z pomocg nhauczyciela tworzy szablon strony WWW
HTML-em znaczniki HTML. Tabele, grafiki, 3 ° spefnia kryteria oceny dopuszczajacej

hipertacza i inne elementy.  samodzielnie tworzy szablon prostej strony WWW

4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e samodzielnie tworzy szablon strony WWW

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ wstawia elementy do dokumentu HTML

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
definiuje gtéwne sktadowe strony WWW




6 |Podstawy pracyz |Projektowanie wygladu strony 2 e wie, czym sg kaskadowe arkusze styléw

Css-em WWW. Typowe elementy strony: 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
nagtowki, tekst podzielony na « analizuje reguty CSS z pomoca nauczyciela
akapijcy,.menu, obrazy, odnosniki, 4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
przyciski. e analizuje reguty CSS

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ projektuje wyglad typowych elementéw strony
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ dostosowuje wyglad strony do réznych urzadzen
7 |Publikacjaiocena [Publikacja serwisu w internecie. 2 ¢ waliduje kod HTML strony
strony WWW Ocena strony. Utrzymanie 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
serwisu. e waliduje arkusz CSS strony
4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ dokonuje wyboru ustugi hostingowe;j
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ publikuje strone WWW na serwerze
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢ ocenia strone WWW pod wzgledem realizacji zatozonego celu

Grafika wektorowa

8 |Podstawy edycji Cechy charakterystyczne grafiki 2 ® z pomocy nauczyciela wykonuje proste rysunki z wykorzystaniem operacji na obiektach
grafiki wektorowej |wektorowej. Tworzenie i 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przeksztatcanie rysunkow w e omawia pojecie grafiki wektorowej, jej wady i zalety
programie Inkscape. Operacje na 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
obiektach. . . .
¢ wykonuje podstawowe operacje na obiektach
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
e ustawia kontur i wypetnienie obiektu
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢ wykorzystuje rézne obiekty do wykonania skomplikowanych rysunkéw




Praca z krzywymi

Krzywe Béziera. Modyfikowanie
Sciezek, edycja weztow.
Rozmieszczanie kopii wybranego
obiektu.

® z pomocg nauczyciela rysuje krzywe z wykorzystaniem narzedzia Piéro

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e wyjasnia, czym sg krzywe Béziera i kiedy sie je stosuje

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

rozrdznia rodzaje weztdéw, wygtadza wezty

zamienia obiekt w $ciezke

spetnia kryteria oceny dobrej

rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera

wstawia desen wzdtuz Sciezki
¢ naktada na $ciezke tryb Spiro

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera

wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania obrazkéw

10

Przeksztatcanie
obiektow

Kopiowanie i klonowanie
obiektédw. Edytowanie obiektow
o nieregularnych ksztattach.
Tworzenie uktadu klonéw.

® z pomocg nauczyciela tworzy kopie obiektu

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

klonuje obiekty

spetnia kryteria oceny dostatecznej

tworzy uktady klonow

spetnia kryteria oceny dobrej
e tworzy motywy wykorzystujace interpolacje

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykorzystuje mechanizmy klonowania do projektowania grafiki

11

Projektowanie logo

Opracowanie projektu
graficznego. Edycja tekstu wzdtuz
Sciezki. Umieszczanie liter w
ksztatcie.

¢ z pomocg nauczyciela wykorzystuje narzedzie Tekst, tworzy obiekt tekstowy

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

wstawia tekst na Sciezke

spetnia kryteria oceny dostatecznej

omawia budowe logo i charakteryzuje logotyp
e tworzy prosty logotyp

spetnia kryteria oceny dobrej

wykorzystuje deformacje obwiedni

projektuje logo tekstowo-graficzne, tworzy wizytéwke

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

tworzy rézne wersje logo do uzycia w réznych okolicznosciach




12 |Projektowanie Funkcje infografiki. Elementy 2 ¢ omawia funkcje infografiki

infografiki sktadowe infografiki. Narzedzia 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
do tworzenia infografiki. e przedstawia historie rozwoju infografiki oraz jej najnowsze trendy
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e tworzy prostg infografike

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ tworzy infografike, stosujac zasade czterech krokow
¢ ocenia infografike wtasng i innych uczniow

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢ tworzy wiasne zaawansowane projekty

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++

13 |Algorytmy Dzielenie problemu na 2 ® z pomocg hauczyciela analizuje problem wydawania reszty
zachtanne podproblemy. Wydawanie reszty 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
metoda zachtanna. Podejécie e z pomoca nauczyciela formutuje algorytm wydawania reszty przy uzyciu minimalnej liczby monet

zachtanne kontra dynamiczne. e spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 e formutuje algorytm zachtanny wydawania reszty
e spetnia kryteria oceny dobre;j
5 e stosuje programowanie dynamiczne
e dzieli problem na podproblemy
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* rozwigzuje trudniejsze zadania zwigzane z tematem, np. problem pakowania plecaka
14 |Algorytm Euklidesa |[Petla warunkowa while. 2 ® z pomoca nauczyciela omawia algorytm Euklidesa z odejmowaniem
w praktyce Stosowanie algorytmu Euklidesa 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
do rozwigzywania zadan.  wykorzystuje petle while do rozwigzywania prostych probleméw
Dziatania na 'u’ramkach'z 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykorzystaniem NWD i NWW. e stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do obliczania NWD i NWW
e stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do obliczania NWD i NWW
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
e wykorzystuje NWD i NWW do dziatan na utamkach
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e omawia algorytm dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia dwdch utamkéw zwyktych z
wykorzystaniem algorytméw NWD i NWW




15 [Badanie wtasnosci |Sprawdzanie, czy liczba jest e omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych metoda sita Eratostenesa
liczb catkowitych [pierwsza czy ztozona. Badanie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
szczegolnych wtasnosci liczb ¢ z pomocg nauczyciela wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwigzywania prostych
catkowitych. zadan na temat liczb
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e analizuje i testuje rozwigzania zadan
e wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwigzywania prostych zadan na temat liczb
e spetnia kryteria oceny dobre;j
¢ wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania zadan na temat liczb
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania trudniejszych zadan na temat liczb
16 |Pozycyjne systemy |Zapisywanie liczb w réznych ® z pomocg hauczyciela omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych
liczbowe systemach. Przeliczanie liczb z e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
systemu dwojkowego na e samodzielnie omawia sposéb zapisu liczb w systemach pozycyjnych
dziesigtkowy. Przeliczanie liczb z « wyjagnia system binarny zapisu liczb
systemu dziesigtkowego na - - -
dwéjkowy. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e przelicza liczby z systemu dwdjkowego na dziesigtkowy
e spetnia kryteria oceny dobre;j
e przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na dwodjkowy
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* omawia sposob konwers;ji liczb miedzy dowolnymi systemami
17 |Rekurencjaicigg |lteracja. Cigg Fibonacciego. ® z pomocg nauczyciela analizuje funkcje iteracyjng obliczania silni

Fibonacciego

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
z pomocg nauczyciela definiuje funkcje iteracyjng obliczania silni

spetnia kryteria oceny dostatecznej
samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje iteracyjna obliczania silni
oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego

spetnia kryteria oceny dobre;j
samodzielnie definiuje funkcje iteracyjna obliczania kolejnego elementu ciggu Fibonacciego

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje poznany algorytm do rozwigzywania trudniejszych zadan dotyczacych ciggu Fibonacciego




18 | Przygotowanie gry |Kolejne kroki opracowywania gry. 2 * omawia sposéb postepowania przy projektowaniu gry

Pisanie i testowanie programow. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Losowanie danych. Kolejne kroki « implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku
oprécowywanié g.ry. Operacj.e na 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
:?S;sr:i:%:\:'same | testowanie e wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ wykorzystuje grafike z kodéw ASCIl w implementacji gry
¢ wykorzystuje losowanie danych
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je implementuje

Grafika 3D

19 [Podstawy edycji Praca w srodowisku 3D. 2 ® z pomoca hauczyciela pracuje w programie online do modelowania 3D
grafiki Tworzenie modeli z podanych 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
tréjwymiarowej  |ksztaftow. PrzeSLleanie,  samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D
obracanie i wyréwnywanie 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
obiektow. L
e tworzy proste modele, skaluje je i obraca
e wycina otwory w obiekcie
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
e stosuje wyrownywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
® sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D
20 |Kompozycje z bryt [Zapisywanie projektow w 2 * z pomoca nauczyciela projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
formatach do druku 3D. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Stosowanie duplikowania. « samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru

Samodzielna nauka

okt ) e wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania modeli 3D
projektowania.

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

korzysta z samouczkdw do tworzenia nowych projektow

(%]
°

spetnia kryteria oceny dobre;j

sprawnie tworzy nowe modele 3D

korzysta z operacji duplikowania

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
sprawnie tworzy ztozone modele 3D




21

Od projektu do
wydruku 3D

Drukowanie w 3D. Projektowanie
wtasnych wzoréw. Wtgczanie
gotowych elementéw.

® z pomocg nauczyciela przygotowuje model do wydruku

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
samodzielnie przygotowuje model do wydruku

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wybiera filament do drukowania

spetnia kryteria oceny dobrej
drukuje model

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku




