Wymagania edukacyjne dla przedmiotu informatyka

Klasa 2 Technikum
Poziom: podstawowy

W cyfrowym swiecie

1 |[Systemy Przyktadowe systemy operacyjne 2 ® z pomocg nhauczyciela omawia rézne systemy operacyjne
operacyjne i sieci |i ich zastosowania. Sieci 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
komputerowe komputerowe. Sposoby e krétko charakteryzuje sie¢ internet
i(flethyfikowania komputerow w 4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
stect. e samodzielnie omawia rézne systemy operacyjne i ich zadania
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
e sprawdza adres IP swojego urzadzenia
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢ oblicza parametry sieci

E-spoteczenstwo

2 |Korzystanie z E-ustugi pfatne i bezptatne. Profil 2 * wyjasnia, czym sg e-ustugi, a takze wymienia i opisuje przyktadowe e-ustugi
e-ustug zaufany, e-dowdd, z e- 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
ustugmObywatel, podpis e wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online
elektroniczny. Wykluczenie 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
cyfrowe e wyjasnia, czym sg podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisuje, czym sie réznig
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
* omawia, jak zatozy¢ profil zaufany
¢ wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢ przedstawia rozwigzania komputerowe/informatyczne wykorzystywane przez osoby o specjalnych
potrzebach (np. dostepnosé cyfrowa ustug, technologie asystujgce)
e omawia zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych i poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume
kontrolng dla podanych numerdéw, np. PESEL-u czy kont bankowych




Grafika 3D

3 |Podstawy edycji Praca w srodowisku 3D. 2 ® z pomocy nauczyciela pracuje w programie online do modelowania 3D
grafiki Tworzenie modeli z podanych 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
tréjwymiarowej  |ksztaftow. PrzeSLleanie, e samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D
obracanie i wyréwnywanie 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
obiektow. L
e tworzy proste modele, skaluje je i obraca
* wycina otwory w obiekcie
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
e stosuje wyrownywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D
4 |Kompozycje z bryt |Zapisywanie projektéw w 2 * z pomoca nauczyciela projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
formatach do druku 3D. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Stosowanie duplikowania.  samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru

Samodzielna nauka

okt ) e wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania modeli 3D
projektowania.

4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e korzysta z samouczkdéw do tworzenia nowych projektéow

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
e sprawnie tworzy nowe modele 3D
¢ korzysta z operacji duplikowania

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e sprawnie tworzy ztozone modele 3D
5 |Od projektu do Drukowanie w 3D. Projektowanie 2 ¢ 7 pomoca hauczyciela przygotowuje model do wydruku
wydruku 3D wtasnych wzoréw. Wiaczanie 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
gotowych elementéw. e samodzielnie przygotowuje model do wydruku

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ wybiera filament do drukowania

5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e drukuje model

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku




Bazy danych

6 |Projektowanie Projektowanie tabeli z danymi. 2 ® z pomocy nauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza danych
relacyjnej bazy Klucz podstawowy i klucz obcy. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
danych Tworzenie powigzan migdzy  samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych
tabelami. 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia powigzan miedzy tabelami
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
¢ projektuje rézne powigzania miedzy tabelami
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ dba o wyeliminowanie redundancji w bazie
7 |Pozyskiwanie i Narzedzia do tworzenia baz 2 ® z pomocg nauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym
przetwarzanie danych. Pozyskiwanie i 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
danych opracowywanie danych.  samodzielnie omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym
Analizowanie danych za pomocg 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
formularza. . .
¢ wyjasnia, jak wprowadzac¢ dane do bazy
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
e stosuje filtrowanie wedtug réoznych kryteriow
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
® pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query
8 |taczenie tabel i Tabele i zapytania. Grupowanie 2 ® z pomocy hauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powigzan miedzy nimi
tworzenie danych wedtug kryteridw. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
raportow Tworzenie raportow. e samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powigzar miedzy nimi
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
¢ wykorzystuje opcje Grupowanie wedtug do agregacji wierszy
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
e tworzy powigzania miedzy tabelami
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ analizuje powigzania | wycigga wnioski




9 |Interaktywne Wykorzystywanie wykreséw 2 o filtruje dane

raporty przestawnych. Tworzenie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
infografiki. Wizualizacja danych z R
wykorzystaniem filtrowania.

wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 e tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej
¢ spetnia kryteria oceny dobrej

5 e przygotowuje raport w postaci dashboard
¢ dba o czytelnosé danych i ogdlng kompozycje raportu

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e tworzy wizualizacje réznych raportow

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++

10 |Podstawy pracy w |Wprowadzenie do jezyka Python 2 e korzysta z wybranego IDE
srodowisku Python [/ C++. Praca w edytorze. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
| C++ Zmienne. Operatory * stosuje podstawowe zasady jezyka Python / C++

arytmetyczne i poréwnania. a
Podstawowe polecenia.
Definiowanie prostych funkcji.

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
® orzysta ze zmiennych
e wykorzystuje operatory arytmetyczne i poréwnania, wypisuje wyniki na ekranie

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
¢ reaguje na komunikaty o btedach
¢ definiuje proste funkcje liczbowe

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e definiuje funkcje liczbowe
11 [|Definiowanie Podstawowe instrukcje, w tym 2 ¢ wykorzystuje proste instrukcje warunkowe w obliczeniach
funkgcji instrukcja warunkowa i petla for. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
obliczeniowych Funkcje pomocnicze.  wykorzystuje instrukcje warunkowe w obliczeniach
Analizowanie i testowanie - - -
e 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozwigzan. ) . o -
e stosuje proste instrukcje iteracji
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
¢ stosuje instrukcje iteracji
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢ analizuje i testuje rozwigzania zadan obliczeniowych




12

Wyszukiwanie
wzorca w tekscie

Operacje na napisach.
Poréwnywanie i przeszukiwanie
napisow. Algorytm naiwny
wyszukiwania wzorca w tekscie.

® z pomocg nauczyciela stosuje podstawowe operacje na napisach

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

® zna i rozumie algorytm naiwny wyszukiwania wzorca w tekscie

¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ stosuje iteracje do przeszukiwania napisow

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ stosuje iteracje do poréwnywania i przeszukiwania napiséw

13

Przetwarzanie
napisow

Budowanie napiséw wedtug
okreslonej reguty. Wyodrebnianie
fragmentu napisu. Palindrom.

® z pomocg nauczyciela stosuje podstawowe operacje na napisach
¢ stosuje komentarze

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach
® z pomocg nauczyciela wyodrebnia fragmenty napiséw

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ samodzielnie wyodrebnia fragmenty napiséow

¢ spetnia kryteria oceny dobrej

¢ definiuje funkcje logiczng, ktéra sprawdza, czy tekst jest palindromem

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania trudniejszych zadan dotyczacych przetwarzania napiséw

14

Szyfrowanie i
deszyfrowanie
tekstu

Kryptografia. Szyfrowanie znakow
i tekstow szyfrem Cezara.
Szyfrowanie i odszyfrowywanie
tekstow za pomocg koddéw ASCII.

¢ rozumie, na czym polega szyfrowanie

e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ zna podstawowe pojecia kryptograficzne

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e wykorzystuje szyfr Cezara do szyfrowania tekstu

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
e wykorzystuje szyfr Cezara do deszyfrowania tekstu

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e wykorzystuje kody ASCIl do szyfrowania i deszyfrowania tekstu




15 |Algorytm Euklidesa |Petla warunkowa while. ® z pomocg nauczyciela omawia algorytm Euklidesa z odejmowaniem
w praktyce Stosowanie algorytmu Euklidesa e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
do rozwigzywania zadan.  wykorzystuje petle while do rozwigzywania prostych probleméw
Dziatania na .ufamkach .Z ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykorzystaniem NWD i NWW. ¢ stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do obliczania NWD i NWW
¢ stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do obliczania NWD i NWW
¢ spetnia kryteria oceny dobrej
e wykorzystuje NWD i NWW do dziatan na utamkach
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e omawia algorytm dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia dwéch utamkéw zwyktych z
wykorzystaniem algorytmow NWD i NWW
16 |Badanie wiasnosci [Sprawdzanie, czy liczba jest e omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych metoda sita Eratostenesa
liczb catkowitych [pierwsza czy ztozona. Badanie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
szczeg6lnych wiasnosci liczb e z pomoca nauczyciela wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwiazywania prostych
catkowitych. zadan na temat liczb
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ analizuje i testuje rozwigzania zadan
¢ wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby do rozwigzywania prostych zadan na temat liczb
¢ spetnia kryteria oceny dobrej
e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania zadan na temat liczb
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania trudniejszych zadan na temat liczb
17 |Sortowanie Sortowanie danych. Sortowanie e wymienia zastosowania sortowania w praktyce
babelkowe i przez |metoda babelkowa. Sortowanie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wstawianie przez wstawianie.

omawia sortowanie metodg bgbelkowg

omawia sortowanie metodg przez wstawianie

spetnia kryteria oceny dostatecznej
realizuje sortowanie metodg bgbelkowg

spetnia kryteria oceny dobrej

realizuje sortowanie metodg przez wstawianie

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje i testuje rézne metody sortowania
realizuje sortowanie uproszczong metodg bgbelkowa




18 |Pozycyjne systemy |Zapisywanie liczb w réznych ® z pomocg nhauczyciela omawia sposdb zapisu liczb w systemach pozycyjnych
liczbowe systemach. Przeliczanie liczb z e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
systemu dwojkowego na e samodzielnie omawia sposéb zapisu liczb w systemach pozycyjnych
dziesigtkowy. Przeliczanie liczb z o . N
o e wyjasnia system binarny zapisu liczb
systemu dziesigtkowego na - - -
. ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
dwdjkowy. . . .. -
e przelicza liczby z systemu dwéjkowego na dziesigtkowy
¢ spetnia kryteria oceny dobrej
e przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na dwdjkowy
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi systemami
19 |Rekurencjaiciag |lteracja. Cigg Fibonacciego. ® z pomocg nauczyciela analizuje funkcje iteracyjng obliczania silni
Fibonacciego e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* z pomocga nauczyciela definiuje funkcje iteracyjng obliczania silni
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje iteracyjng obliczania silni
¢ oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego
¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ samodzielnie definiuje funkcje iteracyjng obliczania kolejnego elementu ciggu Fibonacciego
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e wykorzystuje poznany algorytm do rozwigzywania trudniejszych zadan dotyczgcych ciggu Fibonacciego
20 | Przygotowanie gry [Kolejne kroki opracowywania gry. * omawia sposéb postepowania przy projektowaniu gry

Pisanie i testowanie programow.
Losowanie danych. Kolejne kroki
opracowywania gry. Operacje na
napisach. Pisanie i testowanie
programoéw.

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych

¢ spetnia kryteria oceny dobrej
e wykorzystuje grafike z kodéw ASCIl w implementacji gry
¢ wykorzystuje losowanie danych

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je implementuje




